Metode umetne inteligence Priimek in ime:
Pisni izpit, 27. junij 2008
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Vse naloge so enakovredne po Stevilu tock.

1.) Dana je u¢na mnoZica:

Atribut 1 Atribut 2 Razred

0 1 1
1 0 0
0 0 1

Nauci Naivni Bayesov klasifikator na tej mnozici in izraCunaj verjetnosti obeh razredov za primer Al=
1in A2=1, tako da uporabi$ m-oceno z vrednostmi:

a) m=0
b) m=0.1
c) m=2

2. Na ucni mnozici iz prejSnje naloge zgradi odlocitveno drevo brez rezanja. Za ocenjevanje atributov
uporabi informacijski prispevek. Kako bi to drevo klasificiralo primer, ki mu manjka vrednost Al in ima
A2=17? Odgovore utemelji!
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[22] 3. Na desni so podatki najnovejse Studije o postrveh. (Za

postrv

neudelezevalce vaj: A, B, C in D so stirje geni, geni A, B in C so
lahko prisotni ali odsotni (0, 1), D pa ima tri mozna stanja (0, 1
in 2). Naloga je s pomocjo genov loCevati med potoc¢no in sosko
postrvjo.) Spodnja slika pa kaze klasifikacijsko drevo dobljeno iz
teh podatkov, kot ga je sestavil racunalnik z algoritmom, ki ste
ga spoznali pri predmetu. Drevo je neporezano in pravilno
razvrsti vse ucne primere.

a) Z metodo ostrega pogleda, brez racunanja, sestavite najmanjse
drevo, ki prav tako pravilno razvrsti vse u¢ne primere.

b) Ko racunalnik sestavlja drevo, poskusa doseci, da je sestavljeno
drevo ¢im manjSe. Zakaj se mu je na teh podatkih to tako sfizilo?
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c) K vsakemu vozlis¢u v obeh drevesih (gornjem in tem, ki ste ga

sestavili sami) pripisite, koliko u¢nih primerov sodi vanj. V Iuci tega in misle¢ na statistiko

razmislite, katero od teh dreves vam je bolj vSec¢ in zakaj?

d) Kaj je Occamovo nacelo (Occamova britev) in kako je povezano s to nalogo?
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