vaja 06

PicoBlaze KCPSM6;
prekinitve

Digitalno nacrtovanje - laboratorijske vaje
asistent: Nejc llc



kcpsmé6 your program

instruction bram enable cenable instruction
[11:0] - ddre
address addresg rdl
} > clk
[7:0] | [7:0] o >
— ln_port out port — C FAMILY => "S@6"
C RAM SIZE KWORDS => 1
write strobe C_JTAG_LOADER_ENABLE == 1

readistrobe — Connecﬂonstoinput

k write strobe pf—m and output ports

port 1d |

— Connection of

control signals

hwbuild => X"00"
interrupt vector => X"3FF"
scratch pad memory size => 64




Povezovanje

« Vir prekinitve (v predlogi je to signal int_request) vezemo na
vhod interrupt

« visok nivo na 1nterrupt pomeni prekinitev
 visok nivo mora biti prisoten najmanj 2 urini periodi

* Potrditev, da je bila prekinitev sprejeta, dobimo na signalu

interrupt ack
« ko je interrupt_ack visok, postavimo interrupt na0



Primer vmesnika za prekinitve

interrupt_control: process (clock)

begin
if rising edge(clock) then
if reset = '"1' then
interrupt <= '0';
elsif interrupt ack = '1' then
interrupt <= '0°';
elsif int _request = '1' then
interrupt <= '1°;
else
interrupt <= interrupt;
end if;
end if;

end process;



Ukazi v zbirniku

 Prekinitveno servisni program (PSP) se mora nahajati na naslovu 0x3FF
+ oziroma tam, kamor kaze prekinitveni vektor interrupt vector

 Po vklopu ali ponovhem zagonu KCPSMé so prekinitve privzeto izkljucene
 Vklop/izklop prekinitev: ENABLE INTERRUPT ali DISABLE INTERRUPT
« Vedno ob vracanju iz PSP: RETURNI ENABLE ali RETURNI DISABLE

PC Stack
— 1 kcpsmé6 Interrupt_vector PC 30
0 [ > viv|iv|v]|v|v]v]|v|v|v]Vv]|vV !
p| interrupt Current :
I[El<— O 7|7 Address !
Effects of hardware interrupt when C _f;g
interrupts are enabled (IE = 1) Current
States
REGBANK| |

Nested
Subroutines



Zbirnik - primer

loop:

isr:

ADDRESS 000

LOAD s@, 07
OUTPUT s@, 01
ENABLE INTERRUPT
JUMP loop

ADD sO, 01
OUTPUT s@, 01
RETURNI ENABLE

ADDRESS 3FF
JUMP isr
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ali spodnji gumb (BTND) naj se T v ror e LN

sprozi prekinitev. V PSP naj se
spremeni vrednost registra, ki
hrani trenutno vrednost stevca:
 ob pritisku na BTNU se poveca vrednost stevca,
« ob pritisku na BTND se njegova vrednost zmanjsa.

 Vrednost stevca prikazujte na sedem-segmentnem prikazovalniku.

* S pritiskom na gumb CPU_RESETN ponastavimo vezje in ponovno
zazenemo mikrokrmilnik PicoBlaze.




