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Cebela brenci po bobrovem vrtu, v katerem so sami Sestkotni
cvetovi. Ker se ji mudi, zacne vedno pri gornjem cvetu in nadaljuje
havzdol, brez vracanja: od veakega cveta leti na spodhniji levi ali

spodhiji desni cvet.

RV 7]

V vsakem sestkotniku je napisano, koliko miligramov nektarja @@
vsebuje. Cebela zaéne nabirati na vrhu trikotnika, kjer nabere

9 miligramov.

Koliko miligramov nektarja lahko najveé nabere, e nabira, kot je opisano?
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Za lazjo izmenjavo blaga med razli¢nimi gozdovi, v katerih prebivajo bobri, je Skupnost bobrov
uvedla skupno denarno valuto “bevro”. Imajo kovance z vrednostmipo 1, 2, 4, in & bevrov.

Bobriimajo zelo radi svoje kovance, zato vedno Zelijo porabiti ¢im manj kovancev.

Kaksno je najmanjse Stevilo kovanceyv, s katerimi lahko bober placa 13 bevrov?
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003

_f""._-H 1”"-}_ S _gaEe "drh_’.r“-_'ﬁx’/'—-\ﬂ

< _PFREPRELKA

arrr-w

oy p—

Stirje bobri so natipkali besedo PEPELKA, tako da so pritiskali tipke P, E, P, E, L, K in A. Po
vsaki crki (po P-ju, po E-ju, po drugem P-ju...) je vsak vedno pritisnil e eno tipko:

x Anton je po vsaki ¢rki pritisnil tipko Enter

x Berta je po vsaki crki pritisnila tipko za brisanje (Backspace)

x Cene je vsakic pritisnil puscico levo

x Dora je vsakic pritisnila 5e Caps Lock

Eden od bobrov je s svojim nadinom pisanja besedo PEPELKA napisal nazaj. Kateri?




004

Y s S e R T

<, Ujemibarvo e

| S N \,___,\__.____‘_.‘,,.-----'l":'-'JIIIr

Na sliki je igralna plosca igre. Na njej stojijo Stiri figure. Premikamo jih
lahko z enega polja na drugega, a le po povezanih poljih in vedno le na

prosto polje. Cilj igre je pripeljati vse figure na polja svoje barve.
Zaporedije premikov figure lahko pokazemo z barvno tabelo:

[

Tu, na primer, smo nhajprej premaknili rumeno in nato modro figuro. Obe

smo premaknili na prosto polje - vedno je le eno.

S katerim od spodnijih zaporedij potez konéamo igro?
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Pet bobrckov se je takole spoprijateljilo:
x Miha je prijatelj z Lano, Janezom in Patrikom.
x Janez je prijatelj z Mihom in Ano.
x Ana je prijateljica z Janezom.
x Patrik je prijatelj z Mihom in Lano.

x Lana je prijateljica z Mihom in Patrikom.

Vsaka bober je prikazan s krogcem; prijatelji so
povezani s ¢rtami. Katera skica prikazuje prijateljstva med

Mihom, Lano, Janezom, Patrikom in Ano?
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Zemlja je poseljena z razliénimi vrstami ZIVALL V tem besedilu gre za ZIVALI, ki Zivijo v moriju.
Nekatere od njih znanstvenikiimenujejo STRUNARJI. Kadar pomislite na morje, najpre;j
pomislite na RIBE. Znani vrsti RIB sta LOSOS in TUNA. Zaradi posebne oblike skeleta

so0 TUNE zelo dobri plavalci. Tudi KITI so STRUNARJI, vendar niso RIBE, temveé MORSKI
SESALCI. Imajo hrbtenico in Stiri noge.

Slika kaze zvezo med pojmi, ki smo jih v besedilu pisali z velikimi ¢rkami. Katera dva pojma

zapisana v svetlih kvadratih?
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007

o~ ﬂ
Qobrme@o mre; CQD

Bobrki predejo mreze med drevesnimi Stori. Opisejo jih tako, da v oklepaju povedo barvo vrvi,

nato po koliko dreves naprej jo privezujejo in kolikokrat to ponovijo.

Opis (¢rna 2, 5) tako pomeni mrezo, ki jo dobimo, ¢e érno vrv vle€emo po dve

drevesi naprej in to petkrat.

Opis (zelena, 5, 5) : (rdeca, 1, 7) pomeni, da vlecejo zeleno vrv petkrat po pet

dreves, od tam naprej pa rde¢o sedemkrat po eno drevo.

Katero od spodnjih mrez opisuje (rdeca, 5, 5) : (modra, 2, 4) : (zelena, 4, 3) : (modra, 3, 1)?

©) @)
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Bobréek Jan se je s svojim novi fotoaparatom sprehodil okrog
ribnika. Zacel je na zgornji strani in ga obhodil v smeri urinega
kazalca, kot kaze slika na desni. Pri tem je naredil spodnje Stiri |

fotografije.

Ko je prisel domov, se ni mogel spomniti, v kaksnem vrstnem

redu so bile posnete. Pomagaj mul!
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Stanovanjski blok s samimi rdecimi vrati so se odlodili popestriti.

Najeli so pleskarija, ki bo pobarval z rumeno vrata: Stanovanje(2,2),
Stanovanje(4,2), Stanovanje(3,3), Stanovanje(2,4), Stanovanje(4.,4).

Pri tem Stanovanje(i,j) pomenii-to nadstropje, j-ta vrata.

Kako bo videti blok, ko bo delo konéano?
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Na zaslonu je devet likov:

Najprej izberes lik, vendar ne poves, katerega. Racunalnik postavlja vprasanja in ti posteno

odgovarjas z DA ali NE. Racunalnik te lahko vprasa:

Je lik rdeé? Je lik moder? Je lik kvadrat?

Je lik rumen? Je lik krog? Je lik trikotnik?

Racéunalnik poskusa s ¢im manj vprasaniji uganiti izbrani lik. Najvec koliko ti jih bo postavil, da

bo zagotovo ugotovil izbrani lik?

W N it N o
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Bobri potujejo pocasi. Babica Valerija, ki Zivi v Kopru, gre obiskat vnucka Petra v Celje.
Potovala bo z avtobusi, ti pa ne vozijo prav pogosto. Med katerimi kraji gredo in na kateri
dan v tednu, kaze slika. Tako, na primer, avtobusi iz Kopra vozijo ob éetrtkih, peljejo pa v Novo

Gorico, llirsko Bistrico in na Yrhniko.

Kranj: sreda

Nova Gorica: Domzale: torek
sobota
Vrhnlka sreda
Novo mesto:
sobota

llirska Bistrica:
Koper: Cetrtek nedelja

Po kateri poti naj potuje babica, da bo éimprej prispela do Petra?
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V Solski jedilnici bobri obi¢ajno ¢akajo v dveh vrstah. V eni stojijo mali bobri, ki dobijo kosilo
v manjse zelene kroznike. V drugi stojijo veliki, ki dobijo velike rdece kroznike. Zaradi prenove

jedilnice pa morajo danes vsiv isto vrsto. V kuhinji mora bober-kuhar zato zloziti kroznike na

en sam kup in to tako, da bo vsak bober v vrsti dobil pmmeren kroznik, recimo takole:
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E Mostovje

Bobrovska druzinica Zivi ob reki, ki je presiroka, da bi ceznjo naredili most iz enega samega

hloda. Na sreco so v reki skale, prek katerih so lahko zgradili celo »mostovje«.

Dno reke je pesceno, zato se kamni véasih zakotalijo in hlodi popadajo v reko. Eden od kamnov

je 5e posebej pomemben: kadar se prevrne ta, reka nive¢ prehodna. Kateri?

A
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Bobréek si dopisuje s prijateljico vidro. Da njunih sporodil ne bi kdo prestregel in prebral, sta

si domislila svojo sifro. Vsak soglasnik zamenjata z naslednjim soglasnikom po abecedi (B s

C, C s C in tako naprej, Z pa zamenjata z B). Samoglasnike pustita pri miru.

Kako bi zapisala OB POL OSMIH OB POTOKU?

X

X

X

A"\ /87 ATER

UB PUL USMOH UB PUTUA
UC RUM USNOJ UC RUVULA
OC ROM OSNIJ OC ROVOLU
OZ NOK ONLIG 0Z NOSOJU
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Na spletnih straneh pogosto omenjajo »povezave«.

Kaj je pravzaprav povezava?
x Povezava vodi na drugo spletno stran ali mesto na tej strani.
x Zica, ki povezuje radunalnik in tiskalnik.
x Povezava je samo druga beseda za spletno stran.

x Povezava je samo druga beseda za elektronsko posto.
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Imas robotka, ki pozna ukaza NAPREJ!, s katerim ga posljemo za 10 cm naprej, in DESNO,

s katerim ga obrnemo za 90 stopinj desno. Zelimo ga obrniti za 90 stopinj na levo. Kako to

storimo?

X

X

X

N N b N ¥

NAPREJ! NAPREJ!
DESNO! DESNO!

DESNO! DESNO! DESNO!
NAPREJ! DESNO! NAPREJ!
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V knjigi so slike treh dinozavrov: Slikam sledijo opisi treh dinozavrov.
x nek dinozaver z dvema nogama, x Hipsilopodon: dvonogi rastlinojedec
x nhek dinozaver s Stirimi nogami, x Triceratops: stirinogi rastlinojedec
x hek dinozaver z dvema nogama, ki x Alozaver: dvonogi mesojedec

pravkar obeduje neko Zival.

Je mogoce povezatitaimena s slikami?

A.

. Ne: ne moremo biti prepricani, saj je na prvi sliki lahko bil hipsilopodon ali pa alozaver.

Da: na prvi sliki je prav gotovo hipsilopodon, na drugi triceratops, na tretji alozaver.

. Da: na prviin tretji sta gotovo alozavra, na drugi pa triceratops.

B
C.
D

Ne: na slikah je tudi dinozaver, ki ne ustreza nobenemu opisu.
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Imamo pet kartic z veselimi in Zalostnimi obrazi. Razpostavljene so, kot kaze slika.

© 6 O 6 ©

Radi bi jih preuredili tako, da bodo vsi veseli obrazi na levi in Zalostni na desni. V vsaki potezi

smemo zamenjati le sosedniji kartici. Koliko potez potrebujemo?

W N it N o
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Na Gmailu si si ustvaril naslov za elektronsko posto. Naslov je oblike ime.priimek@gmail.
com (npr. janez.novak@gmail.com). Katero od naslednjih gesel je najmanjvarno, ker ga je
nepridipravom najlazje uganiti?

x Devet zaporednih velikih érk

x Tvoje ime in za njim letnica rojstva

x Pet nakljuéno izbranih znakov, med katerimi so tudi Stevke, male in velike érke

x Dvajset nakljuéno izbranih znakov
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V neki igri je potrebno priti po igralni ploséi od zaéetka do cilja,
pri Eemer si zapisujemo ¢rke, ki oznacujejo poti, po katerih

gremo. Nekatere poti - tiste, ki so narisane s ¢rno barvo - so

heoznhacene; v tem pr'imer'u he zapiéemo hicesar.

Katerega od naslednjih zaporedij érk ne moremo zbrati ob
pravilno odigrani igri?

x abaabba

x ba
x abaaab
x aab
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Garaza A

ﬁ Hotel Bober ima stalne stranke. Lastnik ve, kje zeli imeti kdo

svoj avto, zato jih vedno razporedi, kot kaze zgornja slika.

Garaza B

& ﬁ Ko je el neko¢ cez vikend na morije, ga je v ponedeljek pricakal

Garaza C razpored na spodhniji sliki. Brz se je lotil prestavljanja.

© 060 060 o

Garaza A

s spodnije slike v razpored na zgorniji?
= o oo ©

x  PRESTAVI(C, B); PRESTAVI(A, C); PRESTAVI(A, B)
x PRESTAVI(C, B); PRESTAVI(A, B); PRESTAVI(A, C)
x  PRESTAVI(A, B); PRESTAVI(C, B); PRESTAVI(A, C)
PRESTAVI(B, C); PRESTAVI(C, B); PRESTAVI(A, B)

PRESTAVI(X, Y) pomeni »prestavi zadnji avto iz garaze X v

garazo Y”. S katerim zaporedjem premikov spremeni razpored

Garaza B

Garaza C

Gimp Gimp 6ive|
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Zaporedje Stevil bomo sestavljali takole. Zaceli bomo z nekim doloéenim stevilom. Vsako

— S T T T T N

- Zaporedja Stevil

x“‘“--___"___.--" '--n..___.-"’}

naslednje Stevilo bomo izracunali po naslednjem receptu:
x Ce je prejsnje Stevilo liho, ga pomnozi s 5 in pristej 1,

x Ce pa je prejsnje stevilo sodo, ga deli z 2.

Ce zaénemo, recimo, z 18, dobimo zaporedje 18, 9, 28,14, 7,22, 11, 34 ... in tako napre;.

Zaporedije konéamo, ko pridemo do Stevilke 1.

Ce zaénemo s Stevilom 12: koliko Stevil je v zaporedju (vkljuénoz 12 in 1)?

W N i \Y Nar ¥ N M ML
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V nekem gozdu Zivijo bobri in jazbeci. Bobri vedno govorijo resnico, jazbeci pa vedno lazejo.

Na neki jasi Zivi deset Zivalic — nekatere so bobri, druge jazbeci. Mimo pride krt - in krti,
vemo, zelo slabo vidijo - in jih vprasa: koliko bobrov je med vami desetimi? Dobi naslednje

odgovore:
3,4,1,4,1,1,3,4,3, 2

Ceprav imajo bobri in jazbeci zelo podobne glasove, krt po tem toéno ve, koliko je bobrov.
Koliko?

N N\ b N o
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A Drevo na levi prepisemo v zaporedje (A(B(C))(D(E(F))(G))).
/ \
/ 7 \ Katero od spodhijih dreves ustreza zaporedju (H(A) (@) (=)))2
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Trgovec iz Bobrograda je prejel Stiri zlatnike. Nekdo mu je prisepnil, da je eden ponarejen in

S

—

lazji. Ponaredek bo odkril z dvema tehtanjema. Takole razmislja:

Ce ugotovim, da sta prvi in tretji kovanec enako tezka, potem
preverim, ali sta prvi in drugi kovanec enako tezka; ée sta, potem

je ponarejen kovanec!

sicer pa je ponarejen kovanec!

Sicer (torej, Ce prvi in tretji kovanec nista enako tezka):
preverim, ali sta sta prvi in drugi kovanec enako tezka, in ¢e sta potem

je ponarejen kovanec!

sicer pa je ponarejen kovanec!

Kaj je potrebno napisati na érte (npr. drugi, prvi, Cetrti, tretji), da bo razmisljanje pravilnos
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Sedem bobrov Zeli od brloga do brloga napeljati
telefone. Ker nimajo centrale, so si izmislili
naslednjo mrezo. Ce bo hotel, recimo, bober na
skrajni levi kaj sporociti onemu na skrajni desni,

bo sporocilo potovalo »po telefonckih« prek

bobrov, ki so med njima. Stevilke ob povezavah
kazejo, koliko metrov Zice je med posameznim

parom brlogov.

Ko so prisli v trgovino in izvedeli, koliko stane Zica, pa so si premislili. Radi bi sestavili mrezo,
v kateri bo Se vedno mogoce poslati sporocilo od vsakega bobra vsakemu drugemu, vendar

tako, da bodo porabili ¢im manj zice. Koliko metrov Zice nujno potrebujejo, Ce se znebijo vse

odveénih povezav?
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Bobri so se dogovorili, da bodo znake zapisovali z ni¢lami in enicami, takole

1=A 011=B 010=C

Tako zaporedje 01011011 pomeni besedo CAAB (karkoli Ze to pomeni v bobrséini).

Odlociti se morajo, kako zapisati D. Nekdo je predlagal, da bi ga zapisali z zaporedjem

11, vendar so ugotovili, da to ni preve¢ dobra ideja: e bi kdo zapisal 11011, bi to lahko

pomenilo AAB ali pa DB. Na katerega od naslednjih nacinov pa bi lahko napisali érko D?

X

X

X

X

N N bV i

101
110
01110
0]0)




028

C__ @_J_Bobrovsko étetje _QHQD

O O Dvojisko stetje najbrz poznas. Bobri Stejejo na podoben nacin, vendar
1 1 imajo bobrovska stevila najvec dve enici - toliko, kot imajo bobri zob.
5> 10 Zapis Stevil od O do 10 si lahko ogledas v tabelici na desni. Kako pa bobri
zapisejo 207
S 11
x 10100
4 100
x 101000
5 101
x 100100
c 110 .
x  Stevila 20 ne morejo zapisati
7 1000
& 1001
9 1010
10 1100
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Bobriimajo skladisce hlodov s Stirimi prostori; v veakega gredo najvec stirje hlodi. Imajo tudi

robota, ki mu z ukazom premik(x, y) narocijo, naj premakne hlod iz prostora x v prostory; Ce,

recimo, napisejo premik(A, C) bo premaknil gorniji hlod iz prostora A v prostor C.

Hlodi so trenutno razporejeni, kot kaze

leva slika; razporedili bi jih radi, kot kaze

desna. Katero zaporedje ukazov morajo

uporabiti?

x premik (B,D); premik (C,D); premik (A,A); premik (B,D); premik (B,D);
x premik (C,D); premik (C,A); premik (B,D); premik (B,C); premik (B,C);
x premik (C,A); premik (B,D); premik (B,C); premik (B,C); premik (A,C);
x premik (B,D); premik (C,D); premik (B,C); premik (D,C); premik (B,C);
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Iz slike na levi z neko 5premembo dobimo sliko na desni.

A

Ce naredimo enako spremembo na spodhiji levi sliki, katero od stirih slik na desni dobimo?

Y
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Ime se zacne z veliko ¢rko, ki mu sledi ena ali ve¢ malih ¢rk. To opisemo takole:

ab,..z

OA, B, ..Z >O a,b, ..z &

Shemo bi radi razsirili tako, da bi lahko z njo opisali tudi osebe z veé imeni; pisali bi jih brez

presledkov, npr. FrancJozef ali MarijaTerezija. Katera od spodnjih shem je pravilna?

ab, ..z ab, ..z
AB,..BZ a,b,..z AB, .. Z a,b,..z
S S S
a,b,..z AB,..Z
QA, B, ..,Z >O ab,..z QA, B,..Z @U
\

a,b,..z AB, .. Z
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Trije bobri in tri vidre se igrajo igro v potoku sestimi kamni. Bobri najprej ) (B) W)
povezejo kamne z mostovi. Bobri in vidre se nato razporedijo po kamnih
tako, da ima vsak most na eni strani bobra in na drugi vidro. Primer

® © ©

povezav in resitve igre je na desni (B so bobri, V vidre).

Véasih pa se zgodi nekaj nenavadnega. Pri nekaterih postavitvah mostov se nikakor ne

morejo razporediti, kot zahtevajo pravila: kakorkoli se premescajo, jim ostane kak most,

prek katerega se gledata dva bobra ali dve vidri. Ena od spodhjih iger je Ze taksna. Katera?




Prommmaéek

Bobriimajo dvoizmenski pouk, zato se nha poti bobri, ki prihajajo iz Sole srecujejo s tistimi, ki
Sele prihajajo vanjo. Ker je pot ozka, so postavili izogibalisCe, na katerem se lahko umakneta

dva bobra. Vecina zagat je resSena, véasih pa vseeno pride do zamaska. V katerem od spodnjih

primerov je bil izogibaliS¢e premajhno?
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C_ szor kigani _

Bober Karel se je sprehodil okrog gornjega travnika in, tako trdi, posnel spodnje
Stiri fotografije. Vendar laze! Ena od spodnijih slik je ponarejena, najbrz jo je obdelal z

racéunalnikom. Katera?
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Bobri bi radi razsvetlili Bobrograd. Na zemljevidu na desni so

s temno barvo oznacene hise, ulice so sive; ostale povezave

s0 podzemne. Bobri bi radi razsvetlili (hadzemne) ulice. Na :
voljo so svetilke, ki svetijo eno, dve ali tri smeri. Njihove cene I

so razlicne:
5 bevrov © bevrov 7 bevrov

Koliko najmanj bo stala osvetlitev?

= -__




036

s ,f“ e s g SR e o T N VTN

(< Bim,bam >
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Bobrovka Betiima rada zvonjenje. 1zmislila si je nacin za zapis zvonenja in sicer tako, da

zapise, koliko sekund traja od enega udarca po zvonu do drugega udarca. Na primer, zapis
((ding 2) (dong 3))

pomeni, da zvonec “ding” udari vsaki 2 sekundi, “dong” pa vsake 3 sekunde. Ta melodija bi

torej zvenela tako (oznaka “- - - -” predstavlja tisino):
ding
ding dong ding me m ding dong
dong

Ko je 5la na obisk v drugo dolino, je sliala melodijo
bim bim
bim bam = mee bim
bom bam

Kako naj jo zapise?

W N i N ¥ N Ml
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Kdo Jla?

Znanstvenik je na travnik postavil mikrofone na mestih
A, B in C. Po travniku tekajo Stirje psi. Razpored psov in

mikrofonov kaze slika na levi.

Eden od psov je zalajal; vsi mikrofoni so zaznali zvok, a

ob razli¢nih casih (spodnje slika). Kateri pes je zalajal?
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e Qpls imena ¢ datoteke

f)j

Racunalnik nam omogoca iskanje datotek, tudi ée poznamo le del njihovega imena. Recimo,

_ ey E

da imamo datoteke:
X hmas.jpg
X astmp.jpg
X mdmtexas.png

x nhmtast.jpg
Ce bi iskali s pomoéjo vzorca *.jpg, bi dobili datoteke nmas.jpg, astmp.jpg in nmtast.jpg
Ce bi iskali z vzorcem 22222.jpg, bi dobili datoteko astmp.jpg.
Z vzorcem *s?22.* se ne ujema nobena datoteka.

Katera od gornjih datoteka se ujema z vzorcem *222as.*?
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Osnovna $ola Bobrovo ima 100 racunalnikov, ki so povezani v mrezo. Enega je napadel

racunalniski virus. Stevilo okuzenih racdunalnikov se podvoji vsako sekundo.

Kako dolgo je trajalo, da se je okuzilo vseh 100 raéunalnikov na Soli?
x priblizno 3 minute
x hajmanj 1286 sekund
x hevec kot 7 sekund

x hatanko 100 sekund
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Lina barva bela jajca in pri tem uporablja tri skodelice z barvami. Jajca vedno potaplja do dna.
Skodelici z rumeno in rdeco barvo sta tako polni,

da lahko jajca potopi do dve tretjini v barvo. Modre //—\\

barve je najmanj, tako da jajce lahko vanj potopi le Rumena

za tretjino.

Lina rada mesa osnovne barve. Ce bi, ha primer, pomocila jajce v rdeco barvo, nato v modro, ga

hato obrnila in ponovno pomocila v modro, bi dobila vijolicno-rdece-modro jajce.

Lina je pobarvala samo enega od teh pirhov. Katerega?

/Rumena

- Oranzna
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< Bezam stangvaioe”
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Sest racunalnikarjev Zivi v $estih nadstropijih o
veédruzinske hise. Obicajno je, da ob glavnih | ‘/R ) “e.
vratih visi seznam stanovalcev. Racunalnikar;ji 0 A 9.
s0 ga narisali nekoliko nenavadno. ( ‘ SN R
K ® + @
‘ v / O 3 O\
‘L1 : .| (6 O | 2
Znas kljub temu povedati, v katerem nadstropju 5 A :
Zivi Jan? i ° x|
e '-/‘
| @
| P |
| @ *
) =
4
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V zaéetku smo imeli deset rdecih in modrih Zog, zloZenih v (neurejeno) vrsto. Robot je

zamenijal tri pare Zog:
x Najprej je zamenjal Zogi na mestih 1 in 9.
x Nato je zamenjal Zogi na mestih 2 in 6.

x Konéno je zamenjal Zogi na mestih 3 in 5.

Po tem so vse rdece Zoge levi strani in vse modre na desni.

0000000000
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Kaksen je bil vrstni red Zog na zacetku, pred zamenjavami?
0000000000 000000000
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0000000000 0000000000
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 2 5 6 8 9 10

-.a-.n.--'\-l--
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Bobrovka Beti je za rojstni dan dobila pet Stampiljk.
ﬁ? #% A ?
3 4 5

Stampiljke so barvne in moéne: barva stampiljke prekrije Stampiljko pod njo.

V kakénem vrstnem redu jih je uporabila, da je dobila spodnjo slikov?
x 5,2,4,3,1
x 5,3,4,2,1
x 5,2,3,4,1
x 5,4,2,3,1

W N it NFar ¥
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C__ Q Morsgjeva abeceda
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Morsejeva koda je nacin komuniciranja s pomocjo dolgih in kratkih piskov, ki jih oddajamo s

posebno napravo, imenovano Morsejev aparat.

Spodhnije drevo kaze celotno Morsejevo abecedo; kratki piski so predstavljeni s pikami, dolgi

s értami. Crko D, recimo, oddamo z enim dolgim in dvema kratkima piskoma, érko A pa s

PN
FS AN
S/U' /\ /\ ’G\O

oS\ ool -/\- -/\- -| I

H V F L Z S

kratkim in dolgim.

Kateri znak predstavimodobimo z dvema kratkima piskoma, ki jima sledi en dolg?

W NG b oz ¥ N ML
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C~SoKradratne Gokolads )5

Bobriimajo ¢okolade pisanih barv, ki so velike 5x3 koscke. Bober Rok je odkril koscke Stirih

¢okolad, ki jih poskusa sestaviti nazajv kvadrate 3x3.

Opazil je, da koScEki dolocene barve ne pripadajo isti cokoladi, saj iz njih ne more sestaviti

kvadrata. Za katero barvo gre?
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(—~_Rdege-zeleno-modra”_~_ ")~
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Racunalniki barve pogosto opisujejo kot kombinacijo rdece, zelene in modre. Z njihovim

mesanjem dobimo ostale barve, kot kaze slika.

Katero barvo dobimo, ée zmesamo vse tri barve?
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< Bensswvrata  _)-

Bober Ben bi rad prisel ¢im prej domov. Skica kaze poti, po katerih bi lahko hodil, in as v

minutah, ki jih potrebuje za vsako. Koliko minut bo najmanj potreboval do doma?

M NG b ooy ¥ N Md LV
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V neki bobrovski igri se lahko figura v vsaki potezi premakne za eno polje levo,

desno, gor ali dol. Ce naleti ha rumeno polje, ga lahko preskodi, kot kaze slika. <

\

S katerega od spodnjih treh polj (A, B, C) je mogoce z najmanj potezami priti
do polja Z2 Ali pa je Stevilo potrebnih potez enako za vsa tri polja?

\."SN\V /81 AR | P
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< Risanieovetor -

Bobri so si kupili tiskalnik za risanje cvetov. Ta ima ukaze:
x list narise cvetnilist v smeri, v katerega je obrnjeno pero

x desno <kot> obrne pero za podani kot v desno

x pero <barva>zamenja barvo peresa; z, na primer pero zelena dobimo zeleno pero
x ponovi n [ukazi] n-krat ponovi ukaze v oklepaju

Program pero rdeca, ponovi 4 [list, desno 90] narise gornji rdeci cvet.

Katerega od cvetov na desni pa narise tale program?

pero rumena

ponovi 2 [list, desno 45] *
pero oranzna

ponovi 2 [list, desno 45]

pero zelena

ponovi 2 [list, desno 45] * ‘

pero rdeca

ponovi 2 [list, desno 45]

\t- M léé( ,,,-W,',,f AR - ““Eﬂjﬁ ﬁ\(g;tﬂ
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Bobri se radi igrajo z besedami in ¢rkami. V neki igri zamenjujejo ¢rke s prvo érko besede. Tako
lahko spremenijo “jazbec” v “zajbec”, e zamenjajo prvo in tretjo crko (jin z). V naslednjem
koraku lahko to spremenijo v, recimo, “bajzec”, Eée zamenjajo prvo in Eetrto érko. Ce nato,

v tretjem koraku zamenjajo prvo in zadnjo érko, dobijo “cajzeb”. Potem lahko v Eetrtem

zamenjajo prvo in éetrto in dobijo “zajceb”.
Koliko najmanj zamenjav je potrebnih, da spremenimo besedo “kravata” v “atavark™

Koliko zamenjav pa potrebuje bober Leopold, da spremeni svoje ime v “Dlopoel”?

N N b\ N ¥ MV L N
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g JJ_,__Nagrada po goétl ﬁfﬁfiﬂ'j

Z naslova nagradna@zrebanja.si si prejel sporocilo, da lahko sodelujes v nagradnem Zrebanju
za 100 evrov, ¢e posljes to sporocilo desetim svojim prijateljem. Kaj od naslednjega bos

storil?
x Sporodilo posljes prijateljem, naslov nagradna@zrebanja.si pa das v polje Bcc.
x Sporocilo posljes prijateljem, na nagradna@zrebanja.si pa posljes Stevilko banénega
racuna svojih starsev, da bo podjetje vedelo, kam nakazati nagrado, ée bos izZzreban.
x Prijateljem ne posiljas nicesar, te, ki so ti poslali sporocilo, pa prosis, da ti taksnih
reklam ne posiljajo vec.

x Nikomur ne posiljas ni¢esar, sporocilo pa pobrises.

N N it Xy
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C -5 _ Kodiranje

Bobra Barbara in Benjamin sta si izmislila nenavaden nacin zapisovanja besedil s Stevilkami.
Sestavila sta tabelo na desni. Ysaki ¢crki ustreza stevilka; ko zelita zapisati doloceno ¢rko,

zapiseta dvakratnik ustrezne stevilke. Crko B zapiseta s Stevilko 4; érko M zapisetaz 58.
Besedo BOBER bi zapisala kot 45241256.

A 1 B 2 cC 3 C 4 D 5

E 6 F 7 G & H 9 | 15
J 16 K 17 L 18 M 19 N 25
0 26 P 27 R 28& S 29 S 35
T 36 U 37 Vv 38 Z 39 Z 45

Katero besedo predstavlja Stevilka 56286745025032127
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N Tra Jekt B

Trajekt ima tri pasove, dolge dvajset metrov. Nanj natovarjajo
avtomobile, ki so dolgi tri metre in avtomobile s prikolicami, ki

50 dolgi osem metrov. Vsi pasovi so dovolj siroki za vsa vozila.

Katero od naslednjih kombinacij vozil lahko peljejo z enim samim

trajektom?
x 20 avtomobilov
x 10 avtomobilov in 5 avtomobilov s prikolicami
x © avtomobilovin 5 avtomobilov s prikolicami

x 4 avtomobiliin © avtomobilov s prikolicami

N N i N N
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Racunalnisko vodeni bager pozna naslednje ukaze
x levo a: obrni se za kot av levo
x desno a: obrni se za kot a v desno

X naprej a: pojdi haprej za a metrov

X Nazaj a: pojdi nazaj za a metrov

Bager mora prevoziti pot na sliki. S katerim od spodnjih programov bo to najhitreje naredil?

UposStevaj, da se bagri obracajo zelo pocasi!

A. B. C. D.

haprej 100 haprej 100 haprej 100 haprej 100
levo 45 desno 45 desno 225 desno 225
haprej 70 hazaj 70 haprej 70 haprej 70
levo 45 desno 45 desno 225 levo 45
haprej 100 haprej 100 haprej 100 hazaj 100
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Fraktali so zanimive krivulje, s katerimi se igrajo matematiki. Ena bolj
znanih je zmajeva krivulja. Sestavljamo jo po korakih, tako kot kazejo

spodnije slike.

NANZRI
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Kako mora peljati avto, da bo prisel do garaze?
X haprej, levo, naprej, levo, naprej, levo, naprej, desno, naprej
X haprej,levo,naprej,desno,naprej,levo,naprej,levo,napre;j

X haprej, levo, naprej, desno, naprej, levo, naprej, desno, haprej

x levo, naprej, desno, naprej, levo, haprej, desno, haprej
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Ay s Druzmsko drevo e
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Druzinsko drevo vsebuje osebe, pod katerimi so napisane njihove héere in sinove. |1z drevesa
lahko razberemo, v kaksni sorodstveni zvezi so posamezne osebe; na primer, Marko je

Gabrijelin sin in Janez je Tinin stari oce.

Bobrovka Alenka je dobila taksno drevo in izpisala Stiri reci. Glede ene se je zal zmotila: kaj
od spodnjega ne drzi?

x lgor je Petrin brat.

x Rafko je Lukov stric.
x Gabrijelaima dva brata.

x Tina je Matejina teta.
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(~__, Opisovanje filmov

Ko racunalnik zapisuje film - recimo na DVD ali v datoteko - to poéne tako, da ne shranjuje
celotnih slik, temvec za vsako sliko opise, v éem se razlikuje od prejsnje slike. Kot preprost
primer bomo vzeli spodnije slike, na katerih se pojavljajo razliéni objekti. Stevilo sprememb

med dvema slikama je enako vsoti
x Stevila objektoy, ki jih na neki sliki Se ni, na naslednji pa se pojavijo,

x in Stevila objekto, ki so na neki sliki, na nasledniji pa jih ni vec.

Kaksno je skupno Stevilo sprememb v tem filmu?

e

TN
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< E-Ceferin " )
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Hudobni bober Ceferin unicuje elektricno napeljavo. Zakadi se v lesene drogove napeljave; ko

je drog preglodan, pade po tleh in vse Zice, povezane s tem drogom, se pretrgajo.

Ena od spodhijih stirih napeljav mu je Se posebej vsecé, saj je odkril, da bo zadoscalo, da

pregloda le dva drogova, pa bodo potrgane vse Zice. Katera?
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< _ Nagrada ")

Bobrovka Tina je dobila glavno nagrado na tekmovanju iz hitrostnega postavljanja jezov.

Ponudili so ji, da izbere enega od Stirih vréev z zlatniki - A, B, C ali D. Katerega ji priporocas?
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o N Spletne oznake

S

Besedilo na spletnih straneh je navadno oblikovano z naslednjimi oznakami:
x Kar se nahaja med oznakama <b> in </b> se izpiSe v mastnem tisku.
x Kar se nahaja med <i> in </i> se izpise v poSevnem tisku.

x Kar se nahaja med <u> in </u> je podértano.

Kako se prikaze naslednje besedilo: <u>Oblikovanje <b>spletnih <i>strani</i></b> <i>je

zelo</i> enostavnol</u>

x Oblikovanje spletnih strani je zelo enostavno!

x Oblikovanije spletnih strani je zelo enostavno!

x Oblikovanije spletnih strani je zelo enostavno!

x Oblikovanije spletnih strani je zelo enostavno!
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A Wellkl, 5rednji in mali colm

Bober Robin poéitnikuje na Bobranskem otoéju. To je sestavljeno iz velikih, srednjih in malih

otokov, med katerimi vozijo veliki (C), sredniji (B) in mali (A) trajekti.

Trenutno je na velikem otoku na levi, rad pa bi prisel na éetrti otocek z desne. Kaksno

zaporedje trajektov naj uporabi, da bo ¢im manjkrat prestopal?

/7BX A /B 4 /B /7 BX B
nlﬁvs mﬁv.. mﬁ;
=2 % 2P % t & %
Y Y Y Y Y ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ I ¥«
A A A A A A A A A A A A




V vrtovih starodavnega bobrovskega cesarja so tudi labirinti. Obiskovalcev vrtov z

zavezanimi o¢mi peljejo nekam v labirint, od koder morajo sami najti izhod.

Bobrovka Tanja uporablja “pravilo desnega zidu™: z desno roko se dotakne zidu in mu sledi,

dokler ne pride do izhoda. Zal pravilo ne deluje vedno. V katerem od spodnjih labirintov bo

heuspesno?
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Smejkomat je stroj za sestavljanje smejkov. Pozna Stiri znake: , ;, -, ) inima tri ukaze:
x obkrozi[...] obkrozivse, kar izriSejo ukazi in znaki v oklepaju
x obrni[...] obrni sliko, ki jo dobimo v oklepaju, za 90 stopinj v smeri urinega kazalca

x zrcali[...] podvoiji sliko tako, da jo prezrcali na desno

Tako obrni [ obkrozi[:-) ] ] narise @ obrni [ obkrozi[:- obrni[obrni[)]]1] nariée@ in
obrni [ zrcali [ obkrozi [ :- obrni[-]]1]] nariée

Katero zaporedije ukazov pa narise .?

x zrcali [ obrni [ obkrozi [ obrni[obrni[;]]1-)11]

x obrni [ zrcali [ obkrozi [ obrni[obrni[;1]1-)11]

x zrcali [ obrni [ obkrozi:-)]1]]

x obkrozi[ zrcali[ obrni[;-)]]]
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gy Zaljubljem Matjaz
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Bober Matjaz je zaljubljen v bobrovko Alenko. V Soli jo fotografira in sliko objavi na spletni

strani. Nato ji poslje pisemce, v katerem ji pove naslov te strani.

Alenka se zelo razjezi, ker je Matjaz javno objavil njeno sliko, in zahteva, da jo umakne s

spleta.
x Matjaz naj umakne sliko in je ne bo ve¢ na internetu.
x Matjaz naj umakne sliko in ez 24 ur je ne bo vec na internetu.
x Matjaz ima vso pravico objaviti Alenkino sliko, saj je njegova in je Alenka pustila, da jo
je fotografirall

x Matjaz lahko umakne sliko, vendar ne more biti prepric¢an, da slike ne bo ve¢ na

internetu.
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Bober Tomaz je zacel delati kot natakar v gostilni La¢ni glodalec. Dali  >kodefica N
50 mu skico, ki kaze, kako se pripravlja mizo. Vsaka povezava kaze, kaj KFOZ“'kD
mora biti pod éem. Skodelica, recimo, mora biti vedno na kroznicku, KFOZ“'Cek %
kroZnicek pa je lahko na prtu ali na mizi. Kroznik je lahko na drugem \ Pt )
kroZniku ali na prtu... MIZ:/

Od spodhnijih Stirih miz kar tri krsijo pravila. Le ena je pripravljena skladno s skico. Katera?

A@ =
[N ]

N N b o




068

C__ Cﬂ Dvostevila )

by : b S— i =

Dvostevila zapisemo kot levo(X Y) ali desno(X Y). Xin Y sta lahko Stevili ali dvostevili.
Dvostevila lahko »izraéunamo«: vrednost izracuna levo(XY) je X in vrednost izracduna
desno(XY)jeY.

Primer: levo(desno(1 2) 3) =levo(2 3) =2
Kaksna je vrednost naslednjega izraza?

desno(desno(levo(1 2) (3 4)) desno((5 6) levo(levo((7 8) 9) (2 3))))
x
x (78)
x (34)
x 9

\."SN\V /81 AR | P
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E o __ Stevilke stanovanj 'f
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Bober Peter opazuje sosednji kompleks mravljis¢. Sestavljen je iz desetih mravljis¢. Vsako
ima pet vhodov. Za vsakim vhodom je 12 nadstropij. Prvo nadstropje ima 120 prostorov,

ostala pa 80.

Mravlje so prostore oStevilcile tako, da prva Stevka oznacuje Stevilko mravljiséa (1-10),
druga Stevilko vhoda, tretja nadstropje in etrta prostor v tem nadstropju. Tako ima

prostor 2 nadstropja 3 vhoda 4 mravljis¢a & Stevilko 54 32.

Petru se zdi to oStevilcenje nespametno. Pravi, da se bo pogosto dogajalo, da bodo imeli
razliéni prostoriisto Stevilko. In res, od spodhnijih Stirih Stevilk je kar tri mozno bratina

razlicne nacine. Le za eno jasno, kateri prostor predstavlja. Za katero?

11122 14111 12131 11113
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(S, Lovnaavtobuse
e S, S B Al .

Bo Mimi zamudila $olo? Ura je 13.58 in Mimi je na postaiji R.

Sola je tik zraven postaje S. Da ne zamudi, mora priti do postaje &
Sob14.14.

x Rumeni avtobus odpelje s postaje R na vsakih
petnajst minut, in sicer 12, 27,42 in 57 minut ez

polno uro.
x Zeleniodpelje 19, 39 in 59 minut ez polno uro.
x Rdeciodpelje 3, 23 in 42 minut ez polno uro.

x Modrivozi na dve minuti - ob polni uri, dve minuti ¢ez uro, stiri minute ¢ez uro...

Ob povezavah na sliki je napisano, koliko minut potrebuje avtobus za posamezno pot.

Avtobusi se na postajah pocakajo, da potniki lahko prestopijo.
Kako naj pride Mimi pravocasno v $olo? Ali pa to ni mogoce?

N N b\ N ¥ MV L N
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Ugasanje >

Bober Lucijan je dobil za svoj drugi zob igraco OO000000
00000000

sestavljeno iz luck, razporejenih na ploscéo ::

&x&. Ob pritisku na doloceno lucko se spremeni :: ? >

stanje vseh luck, ki so levo zgoraj od nje: tiste, (IO

OO0
ki so bile ugasnjene, zasvetijo, prizZgane pa

ugasnejo.

Ciljigre je ugasniti vse zarnice. Neka igra se je zacela, kot kaze spodnja slika. Menda jo je
mogoce resiti s petimi pritiski, a Lucijan ne najde in ne najde resitve. Mu lahko pomagas?
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Pasma piskajocih bobrov si posilja sporocila s kratkimi in dolgimi piski (zapisovali jih bomo s
pikami in vejicami). Tule je nekaj érk:

A © @ E @ N &b e
R oGO S 000 T @D

Med ¢rkami delajo kratke presledke, ki jih bomo zapisali z znakom

Eno od spodnijih zaporedij predstavlja besedo BEBRAS. Katero?

L N Bl Dol N B N N BoG N Bo@ N N J

L NN Bl Bl N NN B N N B N Bl NN
L NN N Bl Bal NN N B N N Bl Dol NN
L NN N Bl Bl NN N B N N B N Bl NN

N N b Nar ¥ N M N LN




073

-

~

— N e L R el o _ama S~

o N Razvozlavanje
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Na mizi lezi »mreza« sestavljena iz gumbov in povezav med njimi. Naloga je prerazporediti
gumbe tako, da se povezave med njimi ne bodo sekale. Po potrebi smemo kako nitko tudi

odvezati, tako da se ne zavozljajo, vendar jo moramo potem privezati nazaj na isti gumb!

- - P

Véasih pa naletimo na kako mrezo, pri kateri lahko razporejamo gumbe, kakor Zelimo, pa se

bodo povezave med njimi e vedno sekale. Med spodnjimi je ze ena taksna. Katera?

W NG b oz ¥ N ML
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V potoku so trije kamni, prek katerih so poloZeni hlodi. Bobrcki so odkrili zanimivo igro:
x trije bobri se postavijo na zacetna mesta (rumena, spodaj)
x vsak bober gre po hlodu do prve skale

x ko pride na skalo prvi bober, pocaka drugega bobra

x ko pride drugi, gre manjsi naprej po levem hlodu, veéji po desnem.

Na drugi strani reke so vedno urejeni po velikosti, ne glede na to, v kaksnem vrstnem redu
so0 stali na zacetku. Kako bi morali postaviti mostove, da bi se lahko enako igro igrali Stirje
bobri? Pri kateri od spodnjih postavitev bodo bobri na koncu vedno urejeni po velikosti, ne

glede na to, v kaksnem vrstnem (ne)redu zacnejo igro?
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Kako bi spremenili sliko v zaporedje znakov? Eden od nacinov je taksen:

bxcobx

axdoax

P77
aXxaoaxaiaxaoax
bxcobx

Vsako vrstico slike opisuje zaporedije na desni. Kako pa bi opisali manjkajoéo srednjo

vrstico?
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__Po puéclcah

Neko igro igramo takole: figurico postavimo nekam na plosco.
Nato jo premikamo v smereh, ki jih doloCajo puscice in za toliko
polj, kolikor je puscéic. Z, recimo, polja B1 bi se premaknili za dve

polji na desno, ker sta na njem dve puscici v desno.

Ce figura konéa v stolpcu E, smo zmagali. Ce pademo z igralne

ploscée, smo izgubili.

Katera zaCetna polja v stolpcu A vodijo do zmage?

A"\ /87 ATER
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V bobrovski tovarni okraskov so dobili nov rezalnik za plastiko. Vedno izreze kvadrat in krog.
Dolocimo pa lahko, ali bo izrezal presek likov (del plastike, ki ga pokrivata oba, kvadrat in

krog) ali njuno unijo (del plastike, ki ga pokriva bodisi kvadrat bodisi krog). Kvadrat in krog

5 « K

Stranka je narodila Stiri razliéne okraske. Sporodili so ji, da enega od njih zal ne bodo mogli

lahko postavimo poljubno.

izrezati, saj s tem rezalnikom to ni mogoce. Katerega?

4 g m
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< _ Strategija

M —— -
— o b —
g Bober in veverica igrata igro, v kateri »potujeta« po
SN~ »drevesu« na desni. Zacneta na vrhu. Bober si izbere eno
s N T od stirih poti, kar ju (razen, e izbere pot 2), privede na
® p 2 ‘ hovo razpotje. Na njem veverica izbere eno od poti. Nato
// ) ™~ ,f“/ \ AN
/ ! ™~ - ! ! I . o . o .
J @ . > . spetizbirabober in spet veverica... dokler ne prideta
LN B Lwaram ”
do konca. Ce ju tam ¢aka nasmejan obraz, zmaga bober,
/ N\ / N\ /N : :
N 2N SN sicer veverica.
© % % O %4 B
| | | Katero pot mora na zaCetku izbrati bober, da bo lahko s
© 6 ©

pametno igro zagotovo zmagal?
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Bober Anze kani obiskati svoje prijatelje, ki Zivijo po
razlicnih jezerih, povezanih s kanali. Da ne bi koga

izpustil, jih bo obiskal po taksnem vrstnem redu:
X havsakem razpotju bo Sel najprej po levi
poti;
x Ce se zhajde na razpotju, na katerem je Ze

Sel nekoc na levo, bo Sel po desni poti;

X e se znhajde na razpotju, na katerem je ze
Sel po levi in po desni poti, se vrne za eno

razpotje nazaj.

V kakSnem vrstnem redu bo obiskal prijatelje?

A"\ /87 ATER
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C_ Jgdovodna napeljava )

Na sliki sta dva kosa vodovodne napeljave, sestavljena iz osmih kosov cevi. Radi bi ju
postavili enega prek drugega, tako da se bo prekrival ¢im daljsi del napeljave. Kaksna je

hajbolja mozna postavitev?
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‘ﬁ;/rag, vrtigkar bo meﬁf e

Okrog jezera so Stiri livade, ki so jih zasedli bobri-vrtickarji. Vsaka livada je razdeljena na

gredice, ki pripadajo razliénim druzinam in so narisane z razli¢nimi barvami.

Bobrovka Maija je za livado, na kateri goji solato njihova druzina, narisala skico na desni: vsak
krog predstavlja vrticek ene druzine in dva kroga sta povezana,
¢e vrticka mejita eden na drugega. Razpored krogov ne ustreza

reshnichemu r'azpor'ealu vrtickov.

Na kateri od gornjih livad je Majin vrticek?

M NG i oy ¥ N e dF
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0 ¥ 0
Pavline ploSéice
_/“\\_/"’LA\_/
Pavla je fotografirala tlak pred sosedovo garazo. Doma se je domislila zanimive predstavitve
vzorca: narisala je skico na desni, kjer vsak krogec predstavlja ploséico in dve ploséici sta

povezani, e imata skupno mejo.
ISR SR S T {

KKK R

Nasledniji dan je fotografirala Se Stiri tlake in odkrila, da jih predstavlja enaka skica kot

véerajSnjega. Izjema je le eden. Kateri?
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MreZo, veliko 93x93 kvadratkov, poslikamo tako, kot je nakazano.

Kateri simbol bo v desnem spodnjem kvadratu?

O|%|[X|X[O|%

KO #[X]2£[0
X|A|O[%|X]|:X

* (X[ A[O%(|X

O |X|[X]O %
KO || X|[€]0
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C__<__ Zelezmca )

LA e

Bober Tomaz je dobil za rojstni dan elektri¢no Zeleznico! Ta ima Sest razli¢nih vrst kosov:

leve in desne ovinke za 60 in 90 stopinj ter ravne kose dolge 15 in 30 centimetrov.

Napajalni kos je raven in je dolg 15 centimetrov. \ \\ f I/ I |I|

Da proga deluje, mora biti krozna in vsebovati napajalni kos. V navodilih je nasel preprost

hacrt: napajalni kos, levo 90, levo 90, naravnost 30, levo 90, levo 90, naravnost 15

Ko je preskusil tega, se je lotil naslednjih. A pisci navodil so bili strasno povrsni: med

naslednjimi Stirimi opisi le eden v resnici deluje. Kateri?
x levo 90, levo 90, naravnost 30, levo 60, levo 60, levo 60, naravnost 15, naravnost 15
x naravnost 15, desno 60, levo 60, levo 60, levo 60, naravnost 30, levo 90, levo 90, napajalni kos

x desno 60, levo 60, naravnost 15, desno 90, desno 90, desno 60, levo 60, napajalni kos, desno 9g
desno 90

x  naravnost 30, levo 90, levo 90, naravnost 15, napajalni kos, desno 90, desno 90

M M N4 7/808 N ¥ N MV LN
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e
_Urejanje kart "
~—— -
Spodhnije karte bi rad uredil po velikosti. Pri urejanju bos vedno zamenjaval le sosednje pare

kart; na zacetku, na primer, lahko zamenjas 2 in 6, ne pa, recimo, 2 in 5. Koliko zamenjav bos

potreboval?

‘p.
L 4
A 4
$O)
3)1
<
W

1'-3-3'

»
b v
21

o > P

me

>
>
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V Doberbobu je Sestnajst plitvih jezerc, med katerimi tecejo

potocki.

Na kresno noc priredijo bobri igro: sredi veakega jezera se
postavi ena od mam in deli bombone. Stevilke na zemljevidu
ha desni povedo, koliko bombonov dobi, kdor pride na

posamezen otok. Razpored je vsako leto drugacen.

Bobrcki zacnejo pot desno spodaj in potujejo od jezera do
jezera, dokler ne pridejo do jezera desno zgoraj. Vedno smejo iti le v smeri toka in se ne smejo

vracati.

Po kaksni poti morajo iti letos, ée hocejo dobiti &im ve¢ bombonov?

e
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< Vodooveta " )-

e

Pomladi je bila pozeba in na drevesu je ostal en sam cvet.

Ce S pomeni zacetek, L pomeni levo vejo in D desno vejo: kako bi opisali pot do cveta?

X

X

X

N N i
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C::“‘”C“ Vodna Ioglka
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Slika kaze sistem posod, cevi in ventilov. Ce odpremo prave ventile, bomo zalili drevo; ¢e

hapacne, voda ne bo tekla nikamor ali pa jo bomo celo zlivali stran.

Katera od spodnjih »formul« opisuje vse
mozne polozaje ventilov, pri kateri tece voda k

drevesu? Kateri ventili morajo biti odprti?
x ((neB)inA)ali(CinD)
x Ain(CinD)
x (neB)inA
x ne(BinA)ali(CinD)

\."SN\V /81 AR | P
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Slika kaze sistem posod, cevi in ventilov. Ce odpremo prave ventile, bomo zalili drevo; ¢e

hapacne, voda ne bo tekla nikamor ali pa jo bomo celo zlivali stran.

V katerem od spodhnijih primerov bomo zalivali

drevo?
x Aodprt, B zaprt, C zaprt, D zaprt
x Aodprt, B odprt, C zaprt, D zaprt
x Azaprt, B odprt, C zaprt, D odprt
x Azaprt, B zaprt, C zaprt, D odprt

MW NG bW N X N e
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Bober Donald ima nenavaden nacin urejanja Stevil po velikosti. Recimo, da mora urediti
zaporedje 5,4,7, 2,0, 3, 6, 1. Urejanje poteka po korakih. V prvih Stirih korakih se vrstni

red spreminja takole:

1. 5,4,7,2,0,3,60, 1
2. 4,5,2,0,3,0,1,7
3. 4,2,0,3,5,1,06,7
4. 2,0,3,4,1,5,06,7

Kako je videti po naslednjem koraku?
x 0,2,3,1,4,5,06,7
x 0,1,2,3,4,5,6,7
x 0,2,3,4,1,5,6,7
x 0,2,1,3,4,5,6,7

W N it N o
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(___<_ _Preverjanje gesel
- ST T e

—_———__,

Bobrcki v neki soli si morajo izbrati gesla za dostop do racunalnikov. Da bi bilo geslo varno,
mora prestati testni stroj, ki deluje takole: zaénemo pri krogcu, ki ga oznacuje puscica
»wzacetek«. Nato po vrsti jemljemo znake gesla (sestavljeno mora biti iz Stevk in ¢rk), ki
povedo, po kateri poti moramo iti z vsakega krogca. Geslo je pravilno, ¢e konéamo na krogcu,

iz katerega vodi puscéica »pravilno«.

Eno izmed naslednjih gesel ni pravilno? Katero?
x 123aNNa
x Peter5ABCd
x 2010Bober4EVEr
x bENNOZzz
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(. _ Preverjanje sodosti
. — R el .
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Bobrcki si izmenjujejo zasifrirana sporocila, predstavljena s kvadratno

mrezo, v kateri so ¢rni in beli kvadratki.

Katarina je prejela sporodilo, v katerem pa Stirje kvadratki zal

manjkajo.

Na srecéo so bobrcki mislili na to: kvadratki v sesti vrstici in Sestem

stolpcu so izbrani tako, da je skupno Stevilo pobarvanih kvadratov v vsaki vrstici sodo.

Katarina je prebrala prejeti del sporocila in sklepa, da je manjkajoci del koséek enak enemu od

haslednjih Stirih. Kateremu?

uull nlim
A"\ /A1 AR
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CTC l_’repoglbanje
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Radi bi naredili knjizico z osmimi stranmi. To bi storili tako, da bi vseh

osem strani natisnili na list, ga dvakrat prepognili, prerezali in speli.

Spodhnje slike kazejo, katere strani dokumenta bi natisnili na eno stran

lista (ostale Stiri strani bodo na drugi strani). To je mogoce storitina

razlicne nacine, a eden od razporedov je oéitno napacen. Kateri?

s e =
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gy Roze rastejo

- Bobri gojijo roze, ki jih je mogoce programirati. Vsaka roza imaime - a, b, ¢ in tako

arastildesno) | naprej. RoZe poznajo tri ukaze.

— x Rozilahko ukazemo naj raste v dolo¢eno smer; rozi b bi lahko, recimo, rekli

a rasti(desno) | b.rasti(desno). V oklepaju moramo vedno povedati smer rasti.

x Rozo lahko razdelimo v dve rozi, ki jima dodelimo novi imeni; e hocemo
1
razdeliti rozo g vrozihink, recemo h, k = g.razdeli. Roza se vedno razdeli v

b, c = a.razdeli - .o ‘v v ‘ v "y
v smeri, v kKateri je daljSa; kvadratne roze ni mogoce razdeliti.

MRS | x Rozilahko zapovemo, naj izgine, z recimo, d.oveni.

c.rasti(gor)¢
= Oglej si spodnijo sliko. S kaksnim zaporedjem ukazov bi rozo na levi - recimo, da ji

jeime a - spremenil v rozo na desni?

b.oveni()¢
. L
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Kvadratno mrezo smo zaceli barvati, kako kaze slika.

Kako bodo pobarvani trije koScki desno spodaj?
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Sedem mest
el .

Bober Jurgis se je odpravil obiskat sedem mest v Litvi.
Obiskoval jih je po vrsti, najprej veéja nato vedno manjsa. Pri

tem je potoval, kot kaze zemljevid.

Narisal je tudi graf, ki kaze Stevilo prebivalcev v posameznih

mestih. Zal je vanj, povrsnez, pozabil napisati imena mest.

Koliko prebivalcevima Alytus?

44910

63 651
109 034
120934
177 823
366 817
543 071
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o 5I|ka iz plk
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Sliko, sestavljeno iz pobarvanih ali praznih kvadratkov na mrezi,

lahko opisemo s Stevilkami, kot kaze slika.

V vsaki vrstici se izmenjujejo beli in Erni kvadratki. Prva stevilka
pove, s koliko belimi kvadratki se zaéne slika, druga stevilka pove,
koliko Ernih jim sledi, tretja spet pove Stevilo belih kvadratkov,

druga ¢rnih in tako naprej, dokler je potrebno.

Katera ¢rka bi se pokazala, ée bi izrisali tole sliko?

0,1,3,1
0,1,3,1
0,5

0,1,3,1
0,1,3,1

N N N o Y

Q5ll=ll

2,1,2
2,1,2
2,1,2
2,1,2




za prestavljanje kroznikov )
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Stroj za prestavljanje kroZnikov jemlje kroznike z levega kupa in jih

¢e mu reéemo, recimo, 1 1 1 2 1, bo prestavil tri kroZnike na kup 1,

hato bo dal enega na kup 2 in potem spet enega na kup 1.

Stroj je pravkar izvedel »program« 2 1 2 1 1 2 1 in kupi izgledajo, kot kaze zgornja slika.

Kako so bili krozniki postavljeni v zacetku?
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(. _Nepokazeml

-

Bobri so povezani v socialno omrezje. Nanj

halagajo slike in jih komentirajo. Vsak doloéi,

kateri izmed njegovih prijateljev naj vidijo sliko.

Ko kdo od njih komentira sliko, pa komentar in Janez
sliko vidijo tudi vsi prijatelji komentatorja: ¢e Eva

komentira Janezovo sliko, jo vidi tudi Alenka.

Lucija je objavila sliko, za katero noce, da bi jo videl

Jakob. S kom naj jo deli?
x Danica, Miha, Eva
x Danica, Eva, Monika
x Miha, Eva, Jakob
x Miha, Peter, Monika

099

Danica e Samo
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Bobri gradijo jez visoko v planini. Na gradbisée je potrebno dostavljati material. Nosadi
dobijo

x pet cekinov, ¢e prinesejo trikilogramsko poleno,

x tri cekine za dvokilogramskega,

x in samo pol cekina za kilogram tezko poleno.

Nosac Beno Zaplotnik — Bremza, lahko nese sedem kilogramov naenkrat. Kaksne tovore naj

si halaga, da bo z vsako potjo zasluzi ¢im vec?

W N\ b\ o
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Ura na desni kaze 12:59.

9 ® 9 9
0 6006006 Lo
® ® 9 ®

Tri izmed spodhijih slik so izmisljene: ura nikoli ne bo kazala toliko.

Le ena slika je mozna. Katera?
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’C Raznadalka pizz .

Stanovalci Bobrove steze so narodili enajst pizz. Ker raznasalka Pepca ne ve, koliko pizz so

narocili v posamezni hisi, pred vsako hiso stoji tabla, na kateri pise, koliko pizz Zelijo.

Pred eno od his pa stoji, ojoj, tabla Se od véeraj — pozabili so jo namrec pospraviti. Pred
katero?

——




C — <__ Raéun \lﬁ/d,revo _
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Katero od spodnijih dreves predstavlja racun (h + a) * (((b + f) * (¢ - 9)) + w + d)?
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Takole pa ne bo Slo: oranzna lokomotiva mora imeti same oranzne vagone, zelena zelenel!

Vsak premik vsakega vagona na desni del ali z desnega dela stane en kovanec. Vagonov ni
mogoce prestavljati neposredno iz spodnjega na zgornji tir ali obratno. Bober Bajsi bi rad

¢im ceneje spravil postajo v red. Kako naj se loti dela?
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Poglej nalogo Kaos na postaiji. Pojavil se je Se en problem: na desni del gre le pet vagonov?

Kako pa bi jih zdaj uredil za ¢im manj denarja?
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Zaba lahko skace v osem smeri, ki jih oznacujemo s Stevilkami, kot kaze slika.

2
3 A 1
Danes se je natelovadila prek kamnov v ribniku. Katero zaporedje Stevilk 4 < <
opisuje njeno pot?
5 A 7/
6

x 44,1,0,0,0,6,6,4,4,2,2,1

x 0,0,0,06,0,0,4,4,2,2,4,4,1

x 5,0,0,06,06,6,0,0,2,2,2,2,4,4,4
x 0,0,0,4,4,4,2,4,1,1,1
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Pri bobrih ni vseeno, kaksne barve klobuk si

————— e
.

velikrep '
P

e

4

nadenes. Zapleteni sistem pravil pojasnjuje 9, "'“\'Jf\b
drevo na desni. Brati ga za¢nes pri vrhu (koren); (:f'a S veliki zobje_g
da, “\“‘\\r) e da‘ T.ne

vsako vozlisée vsebuje odlociteyv, ki te vodi v

.

S,

o,

s

_y e N
modre hlaée ' (z;;na srajca/ modre hlace ! moder

levo ali desno vejo, dokler ne prides do lista, ki ti d?;’ \{,e oo TN dal x\ge
v 0 ] ’\’ __.,,_,g_‘ —— \
pove, kaksen klobuk sodi na tvojo glavo. rumen (rfave hlage " rumen
o

Kateri bober nima klobuka prave barve?

da,/ e

N

moder rumen
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b = RS . =1

Besede jezika aibi sestavimo po naslednjih pravilih.
x Najprej vedno napisemo ¢rko S
x Crko S lahko zamenjamo z aX.
x Crko X lahko zamenjamo z b ali z aXb.

x Konéamo, ko imamo le e érke a in b.
Tretji korak lahko poljubnokrat ponovimo, npr. 5 — aX — aaXb — aabb

Katero od spodnjih besed je mogoce sestaviti s temi pravili?
x aX

X 4

X aaaabbbb
x aabbaabb

A"\ /87 ATER

)
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Bober Elvis ima veliko zbirko glasbe. Njegov stari predvajalnik MP3 pa sprejema le datoteke,
katerih ime je dolgo najve¢ osem znakov. Zato imena sestavi takole: najprej vzame prve tri
znake imena skupine, sledijo prvi trije znaki naslova CDja, na koncu sledi zaporedna Stevilka
pesmi na CDju. Ce bi imeli dve datoteki enako ime, spremeni Sesti znak imena tako, da ga
zamenja z naslednjim znakom (A zamenja z B, B s C in tako naprej). Znak »povecuje« toliko

casa, dokler ne dobi imena, ki $e ni zasedeno.

Doslej je tako dobil datoteke: LADYODO1, LADYODOZ2, LADYODOS3, LADYODOA4,
LADVOEO1, LADVOEOZ2, LADYOEO3, LADYOFO1, LADYOFO2, LADYOGO1, LADYOGOZ2,
BADMUSO1, BADMUSOZ2, BADMUSO3, CADMUSO1.

Dolociti mora ime za pesem izvajalke Lady Quack Quack, naslov albuma je Voda, zaporedna

Stevilka pesmi je 03. Kaksno je pravilno ime?

N N i\, o X N MoV LN o
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Bobri so radi v Soli, le med odmori jim je dolgéas. Zato se pogosto igrajo ugibanje Stevil:
eden si zamisli Stevilo med 1 in 100, drugi ga poskusa ugibati. Ta, ki si je zamislil Stevilo, ob

veakem ugibanju pove, ali je iskano stevilo veéje ali manjse.

Bobrovka Hana vedno ugiba tako, da zaéne pri Stevilu 50. Ce je iskano Stevilo manjse, bo
hadaljevala s 25, e veéje s 75. Tako nadaljuje: v veakem koraku pove Stevilo, ki je na sredi

med najmanjsim in najvecjim kandidatom.

Kolikokrat, najve¢, mora ugibati, preden ugane?

x 7

x 16
x 40
x 50

N N bV i
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Veverica Veronika in njene sosolke so se izmerile. o0 s

x 1 veverica je visoka 12,5 cm

x 2 stavisoki 13,0 cm _ @

x JAsovisoke 14,5 cm

x 4 sovisoke 15,0 cm

x O jevisokih 15,5 cm | |
x 3 sovisoke 16,0 cm _. _' CEm
x 1 jevisoka 17,0 cm | ]. l | I I I

Katera slika pravilno prikazuje njihovo = I I I I I
razporeditev po tezah? - . T —

e
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Bobrovski postariji znajo biti cudni. Postar Smiljan deli poSto tako, da ne gre po ulici po vrsti,
temvec gre vedno k hisi, ki ima vsaj eno Stevko skupno s hiso, pred katero je trenutno. Tako
lahko gre od hise 23 k hisi 286, 31 ali 72, ne pa tudik hisi 19, saj Stevilka 19 nima ne Stevke
2 ne stevke 3.

Zaradi tega véasih ne more dostaviti vse poste! Danes bi moral odnesti posto k hisam s
Stevilkami 11,19, 29, 36, 40, 44,52,61,70, 74, 63.

Koliko hisam bo lahko prinesel posto, Ce zaCne pri pametni Stevilki in kar se da pametno

izbira pot?

W N it N o
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Pri likovhem pouku so bobri dobili rdec list papirja, prekrivne barve in Stiri kartice z navodili za
risanje:

1. Pobarvaj spodhiji del papirja modro.

2. Obrni papir za 1860 stopin,.

3. Pobarvaj spodnjo polovico zeleno.

4. Narisi krog desno zgoraj.

Ker nesreca nikoli ne pociva, so se nerodnemu Petru kartice raztresle in pobral jih je v

hapaénem vrstnemredu: 3 - 1 - 2 - 4. Kakséno sliko bo narisal?
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Bober Matjaz posilja prijateljici, bobrovki Alenki, razglednico s pocitnic. Ker postni golobi

radi povsod vtikajo nosove, bo sporocilo skril. Napisal ji je

ZAJTAMJOVTAJLISOPITAJROMZEVARDZOPEPEL
kar pomeni: Lepe pozdrave z morja ti posilja tvoj Matjaz
Alenka mu je odgovorila

AKNELAOCITRAKAZALAVH

Kaj to pomeni?

W N it N o
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Za piknik ob koncu Solskega leta bodo bobri narocili majice. Na vsaki bo po pet simbolov. Ti
s0 lahko okrogli ali konicasti. Vsak bober bo imel drugaéno maijico, simboli pa bodo morali
ustrezati pravilu OAA?0Q. Pri tem krogi in puscice predstavljajo okrogel in koni¢ast simbol;
¢e je krog ali puséica precrtana, simbol na tem mestu ne sme biti okrogel ali koni¢ast; na

mestu, kjer je vprasaj, lahko damo poljuben simbol.

Ena od naslednjih stirih kombinacij je napaéna. Katera?

©OQQA = O8r 4
QLA i © 49+
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< Kolesa )
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Kupci koles v trgovini Dobrocikel si lahko sestavijo kolo po
zelji. Ker vsi deli ne gredo skupaj, morajo za sestavljanje O O

uporabiti »drevo« na desni.

Obroca koles sta vedno ¢rna. Nato izberejo enega od okvirov. / \ /”\
Za vsako barvo okvira sta jim na razpolago dve mozni barvi -'{ 3

krmila in tako napre;j. /\\ /\ /\ /
Stirje bobri so prisli s skico koles, kakrsna si Zelijo. Enemu - - - - -

zelje ne bo mogoce izpolniti. Kateremu?
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AP sl Premlkanje vaugonov
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Vagone s spodnjega tira je potrebno prestaviti na zgornjega, tako, da bodo stali tamv

enakem vrstnem redu, kot so zdaj. Pri tem lahko uporabljamo tudi vmesni tir, na katerem

zacasno parkiramo kak vagon.

Na voljo je le stara lokomotiva, ki lahko viece po en vagon naenkrat. Kaksen je najhitre;jsi

hacin, da prestavimo celotno kompozicijo?

 _
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Dejan in Bruno sta jamarja. V naslednjem tednu morata

raziskati sedem votlin; za vsako si vzameta en dan.

el
Lo LA

- Dejan preiskuje v globino. Ko vstopi v votlino, preveri, ¢e

smaragdna Kristaina

je nizje zahodno Se neraziskana votlina in e jo najde,

se nemudoma spusti vanjo. Ce je ni, preveri $e vzhodno
fubinasta | lemna =304 stran. Konéno, ¢e ne najde nobene votline veé nizje,
razisce trenutno votlino. Tako v ponedeljek pricne z zlato

votlino, v torek obisce rubinovo in v sredo smaragdno.

Bruno preiskuje najprej v sirino: votline preiskuje po plasteh z leve proti desni. V ponedeljek je

hjegov cilj kamnita votlina, ki je najvisje, v torek obisée smaragdno in v sredo kristalno.

Se Bruno in Dejan kakSen dan srecata v isti dvorani?
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Bobréek Janko je v poplavi izgubil vse svoje premozenje, razen male rdece zaponke.

A ni¢ hudegal Na spletnem mestu zamenjam.bob je nasel seznam bobrov, ki zamenjajo kako

re¢ s katero drugo. Tako lahko, recimo, zamenja

zamenja ... ... za

zaponko s Petrom za balon ali z Jakobom za Peter zaponko  balon

kosaro. Za kosaro bi mu Stefan dal éoln, Marko ~ Jakob zaponko  kosaro
Lucija balon ¢oln

pa psa... Metka éoln motor
Franc balon kolo

Pois¢i zaporedje menjav, s katerim bo spet Stefan kosaro  Coln

o . Marko kosaro psa

prisel do hisel! Sara psa balon
Jelka kolo balon
Luka psa preprogo
Marija preprogo motor
Spela sliko preprogo
Samo kolo motor
Maja preprogo hiso
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