ALGORITMI IN
PODATKOVNE STRUKTURE 1

‘ 10. laboratorijske vaje

‘ Usmerjeni graf




USMERJENI GRAF

Predstavitev z matriko sosednosti:
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USMERJENI GRAF

Predstavitev s seznamom sosednosti:
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USMERJENI GRAF S SEZNAMOM SOSEDNOSTI
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APLIKACIJA: DRUZBENO OMREZJE




NALOGE 1/3
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Implementirajte naslednje metode v razredu GlavniProgram:

* void numFriends (DirectedGraph graph) —za vsako osebo v grafu izraCuna Stevilo njenih prijateljev

* int chain(DirectedGraph graph, String nameA, String nameB) —vrne dolZino najkrajse
verige poznanstev od osebe nameA do osebe nameB




NALOGE 2/3

Implementirajte naslednje metode v razredu GlavniProgram:

* void wedding(DirectedGraph graph, String nameA, String nameB, int radius) —
izpiSe seznam povabljencev na poroko med osebama nameA in nameB, pri cemer "radius" doloca krog
povabljencev
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NALOGE 3/3

Implementirajte naslednje metode v razredu GlavniProgram:

* void clique (DirectedGraph graph) -izpiSe najvecjo skupino ljudi, v kateri se vsi poznajo med seboj
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* void vip (DirectedGraph graph) -izpise minimalno skupino oseb, ki (skupinsko gledano) poznajo vse
osebe v grafu



