Odkar so ljudje priceli komunicirati, pa naj si bo to preko govora, pisave,
radija, telefona, televizije ali racunalnikov, so zeleli tudi vsebino
svojih sporocil. Ta nuja, oziroma ze kar obsedenost po , je imela
dramati¢en vpliv na vojne, monarhije in seveda tudi na individualna
zivljenja.

Vladarji in generali so odvisni od uspesne in ucinkovite komunika-
cije ze tisoCletja, hkrati pa se zavedajo posledic, v primeru, ¢e njihova
sporocila pridejo v napacne roke, izdajo dragocene skrivnosti rivalom
ali odkrijejo vitalne informacije nasprotnikom.

Se predno pa zares zacnemo, se malo poigrajmo.

Rebusi, uganke in krizanke so enostaven nacin, kako skriti geslo v sliko
in/ali med ¢rke. Zanje je potrebno dolo¢eno znanje in nacin resevanja,
ki nas pripelje do resitve, gesla.

Rebus resujemo tako, da si napiSemo besede slik in ¢érk v isto vrstico.
Crke pod sliko oznacujejo vrstni red ¢rk v iskani besedi. Ce je posame-
zna Stevilka precrtana, to pomeni, da te ¢rke v iskani besedi ni. Enacaj
dveh ¢rk pomeni, da ¢rko na levi strani enacaja zamenjamo s ¢rko na
desni strani enacaja. Pusc¢ica oznacuje del slike, ki predstavlja iskano
besedo.



Poglejmo si primer:

e Prvi del rebusa na slika je obraza, kjer puscica kaze na NOS. Ste-

vilke pod sli¢ico 3 2 1, nam povedo vrstni red teh ¢rk in sicer:
SON.

e Naslednja slika na rebusu je CEVELJ. Zadnje dve stevilki sta pre-
¢rtani, kar pomeni, da zadnjih dveh ¢rk te besedne ni. Dobimo
CEVE.

e Zadnja slika na rebusu je PETELIN. Ker so zadnje tri stevilke
precrtane, pomeni da zadnjih treh ¢rk te besede ni. Pod stevilko

3 pa imamo Se enacaj: T = G. To pomeni, da bomo besedi ¢rko
T zamenjali s ¢rko G. Dobimo PEGE.

e Sedaj rebus le Se sestavimo skupaj: SONCEVE PEGE.

%\ Poskusaj resiti naslednja rebusa:




Tudi z ugankami skrijemo iskano besedo. Uganka nam opise besedo, ki

jo i8¢emo, mi pa jo moramo nato uganiti.

Resi naslednje uganke:

Veselo zvizga brez piscali.
Kdo?
Rumenokljuni pti¢ek mali.

Tenka Zica,

v Zzici iskra,

v iskri novica.

Brez kljucka je zaklenjeno,
¢ez goro je namenjeno;

vsak lahko ve, komu in kam,
kako in kaj, pa le eden sam.

Govori pa nima ust.
Kdo je to?

Resujemo jih tako, da v vnaprej pripravljene kvadratke napisemo resitev
uganke. Nato pa iz oznacenih kvadratkov preberemo resitev.

1.
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Ime osebe, ki je imela idejo,
da so hieroglifi morda zna-
kovni jezik.

Stroj za Sifriranje, upora-
bljen v II. svetovni vojni.

Rimski cesar.

Koda.

5. Oseba, ki sestavlja Sifre.
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Enigma ima tri, ki se ob vsa-
kem Sifriranju ¢rke za 1 zavr-
tijo (ednina).

Eden prvih strojev za Sifrira-
nje, pri katerem trak ovijemo
okoli palice.
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Skrivne jezike si je za svoje potrebe po ohranjanju skrivnosti lahko
razvije manjsa skupina ljudi, ki imajo nekaj skupnega (na primer: neko
dejavnost, sorodstveno vez ...). Znano je celo, da se nekateri dvojcki

pogovarjajo tako, da jih na prvi pogled nih¢e ne razume.

%\ Poznas postopek, po katerem je Sifriran naslov tega razdelka?

Tudi papajs¢ina je skrivni jezik. Papajscino ustvaris tako, da za vsakim
samoglasnikom dodas p-zlog z istim samoglasnikom. Tako na primer iz
besede sporocilo dobis: spoporopocipilopo.

Barcica po morju plava,
drevesa se priklanjajo.

Oj le naprej, oj le naprej,
dokler je Se vetra kej.

Barcica po morju plava,
jadra se razpenjajo.

Oj le naprej, oj le naprej,
do brezkonénih krajev mej.

Plesi, plesi ¢rni kos,

kak bom plesal, ¢e sem bos,
kupil si pa cevlje bom,
polke tri zaplesal bom.

Plesal bom s sinicico,
lepo mlado pticico,

s peto tolkel bom ob tla,
tresla se bo zemlja vsa.

Baparcipicapa popo moporjupu plapavapa,
drepevepesapa sepe pripiklapanjapajopo.
Opoj lepe napaprepej, opoj lepe napaprepej,
dopokleper jese Sepe vepetrapa kepej.

Baparcipicapa popo moporjupu plapavapa,
japadrapa sese rapazpepenjapajopo.

Opoj lepe napaprepej, opoj lepe napaprepej,
dopo brepezkoponénipih krapajepev mepe;j.

Plepesipi, plepesipi ¢rnipi kopos,

kapak bopom plepesapal, ¢epe sepem bopos,
kupupipil sisi papa cepevljepe bopom,
popolkepe tripi zapaplepesapal bopom.

Plepesapal bopom s sipinipic¢ipicopo,
lepepopo mlapadopo ptipic¢ipicopo,

s pepetopo topolkepel bopom opob tlapa,
trepeslapa sepe bopo zepemljapa vsapa.



Jezik Navajev

Ameri¢ani so v II. svetovni vojni uporabljali “>Navajevo kodo . To je
starodaven jezik plemena Navajo, ki so ga govorili le pripadniki plemena
in redki poznavalci. In prav nepoznanost in slaba razsirjenost jezika,
je bila klju¢éna, da so ga Ameri¢ani uporabili kot kodo za kodiranje
sporocil. Vendar je nastal problem, saj jezik Navajev prvotno ni imel
besed za vojaske izraze, tako da so si morali pomagati z opisi le teh,
hkrati pa so s tem tvegali, da sporocila govorec jezika Navajo ne bo
pravilno razumel, ter ga tako ne bo pravilno predal vojakom.

#% KODA - podobno kot Sifra, pomeni dodelitev skrivnega pomena
za besedo ali frazo.

% KODIRANJE - podobno kot sifranje, postopek spreminjanja be-
sedila s pomocjo kode.

Oglejmo si nekaj besed iz jezika Navajev. Bodi pozoren na to, kako
so jih povezali z vojaskimi izrazi.




Poleg besed, pa so uporabljali tudi abecedo. Opazil bos, da imajo
nekatere ¢rke imajo ve¢ imen. Prvo zapisano ime ¢rke v tabeli je tisto,
ki so ga prvega uporabljali. Vsa naslednja imena pa so njegove zame-
njave, ki so se uporabljale v dolgih sporocilih. S tem je bilo kodo tezje
razvozlati. Stevilo imen za posamezno ¢rko je odvisno od pogostosti
uporabe pozamezne ¢rke v vojaskih angleskih besedah.







Tudi skrivni jezik ne ostane varen za vedno. Malo po malo se ga
nauci prevec ljudi. Pa tudi nasprotnik hitro najde ustrezne besede za
zamenjavo, ¢e le prestreze dovolj sporocil.

1 PapajsScina je skrivni jezik v katerem za vsakim samoglasnikom
dodamo ¢rko p in samoglasnik ponovimo.

i Navajeva koda je skrivni jezik, ki so ga uporabljali Ameri¢ani
v II. svetovni vojni. V resnici je Navajeva koda jezik indijan-
cev plemena Navajo. Bili so edino dovolj veliko pleme z dovolj
razvitim jezikom, ki niso bili v stiku z Nemci. Zato se se Ame-
ricani odloc¢ili, da bodo njihov jezik uporabili za sporazumevanje
med vojaskimi enotami. Vendar je nastal problem, saj jezik Na-
vajev prvotno ni imel besed za vojaske izraze, tako so si morali
pomagati z opisi le teh, ali neko priblizno zamenjavo, hkrati pa
so s tem tvegali, da sporocila govorec Navajskega jezika ne bo
pravilno razumel.

1 KODA - pomeni dodelitev skrivnega pomena za celo besedo ali
frazo.

1 KODIRANJE - postopek spreminjanja besedila s pomocjo kode,
v besedilo nerazumljivo tistemu, ki ne pozna uporabljene kode.

1. Ali uganes, v katerem jeziku je zapisano in kaj pise?

e SKRIPIVNIPI JEPEZIPIK

e TSAH WOL-LA-CHEE A-KEH-DI-GLINI BE-LA-SANA TKELE-
CHO-G A-KHA

v v

Smentana muha, Prisli so prisli,  Prigli so, prigli, Prisli so, prisli,
kaj si tak’ suha? Stirje Poljanci,  §tirje mesarji, Stirje debeli,
Kdo te bo placal? komaj so muho komaj so suho komaj so suho
Miha Kovacev.  Vvlekli po klanci. muho zaklali. muho pojedli.



Pisave in znaki

Enostaven nacin Sifriranja je uporaba drugacne abecede. Le-to si lahko
izmislimo sami, ali pa uporabimo Ze obstojeco. Ce pa uporabimo Ze
obstojeco abecedo, kot sta na primer, grski alfabet ali cirilica, jo bodo
znali prebrati vsi, ki to abecedo poznajo. Novo abecedo uporabimo
tako, da vsako ¢rko nase abecede zamenjamo z nekim znakom, risbo ali
simbolom druge abecede.
Posebne abecede so se raz-
vile tako, da se je neka
skupina ljudi, ki jim je
bila skupna neka dejavnost
(npr. mornarji, telegrafi-
sti...), lazje sporazumevala
med seboj, ne da bi jih pri
tem razumel kdo drug.
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Crke drugih abeced lahko uporabimo za skrivno Sifriranje sporocila.
Prebere ga lahko le tisti, ki ve, v kateri abecedi je napisan.

Grska pisava

Grki uporabljajo drugacno abecedo kot mi. Njihova abeceda se imenuje
orski altabet. Oglejmo si ga.




Pisava za slepe

Slepi in slabovidni ljudje uporabljajo svojo pisavo, ki jo preberejo s
prsti tako, da obcutijo rahle izbokline na papirju. Nekdo, ki ne pozna
njihovih abecednih znakov, sporocila zapisanega v njihovi abecedi ne
more z lahkoto in hitro prebrati. Tudi nekdo, ki znake sicer pozna, a
jih ni vajen brati, bo le s tezka prebral sporodilo.
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Kako brati?

iw/nak, ki predstavlja posamezno ¢rko ali Stevilo, je narisan z belimi
in ¢rnimi pikami. Crna pika predstavlja izboklino, belih pik pa v
resnici ni. Nad znakom je zapisan pomen, ki ga znak predstavlja.

Ce ima znak ve¢ moznih pomenov, so pomeni loceni z vejico. Na primer
[ e

o O v
znak: © ! lahko pomeni tako ¢rko A, kot Stevilo 1. Ce zZelimo, da ta

znak predstavlja stevilo, mora pred njim stati znak za stevilo. Tako na

celoo||ee 20||ee
primer: *®/°° °° predstavlja Stevilo 18, “~ °° pa besedico AH.

Moorsejeva abeceda

Z izumom telegrafa v 19.stoletju je bilo treba najti abecedo, ki jo je
lahko hitro prenasati po zicah. Ta abeceda je sestavljena iz pik in ¢rt,
oziroma iz kratkih in dolgih piskov. Pika predstavlja kratek pisk, crta
pa dolgega. Tej abecedi pravimo \loorsejeva abeceda.

Kodiranje ¢rk je izvedeno tako, da imajo pogostejse crke (E, T)
krajSe zapise, manj pogoste pa daljSse. Tako so celotno dolzino kodira-
nega sporocila skrajsali (“®v bistvu gre za neke vrste Huffmanov kod).

12



1 Huffmanov kod

Huffmanov kod je nacin kodiranja, pri katerem ima najmanj verjetna ¢rka
ali beseda najdaljSo kodo, najbolj verjetna pa najkrajso kodo. S tem je
omogoc¢eno hitro kodiranje in odkodiranje.

Zastavice

Na morju Se danes uporabljajo abecedo sestavljeno iz zastav. Vsaka
zastava ima lahko nek pomen in/ali pa predstavlja neko ¢rko. Tako
lahko blizajoce se ladje Ze od dale¢ vedo, kaj ima nas kapetan namen
storiti.
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i Opomba: zastavici N in C sta uporabljeni, kot signal v nesreci.

[zumrle jezike starodavnih ljudstev in njihove pisave (na primer hiero-
glife, linearno B pisava, demotsko pisavo egipcanov...) so uspeli razvo-
zlati s pomocjo tehnike, ki se je razvila ob razvoju kriptografije. Ce so
imeli na razpolago dva izvora domnevno istega besedila v dveh razli¢nih
jezikih, od katerih je bil en znan in drugi neznan, so s pomocjo Stetja ¢rk
in primerjanjem polozajev ¢rk (to je poznavanjem slovnice poznanega
jezika in njegovih posebnosti) sklepali na ¢rke neznanega jezika.
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Za hieroglife so sprva mislili,
da so besedni jezik. To po-
meni, da vsaka sli¢ica pred-
stavlja neko besedo. Okrog
leta 1814 je Thomas Young
prvi prisel na idejo, da so hi-
eroglifi morda znakovni jezik
(pomeni, da sli¢ica predsta-
vlja posamezno ¢rko/znak in
ne besede) ter je deloma pra-
vilno prevedel Ptolemajevo

kartuso, ki se je na kamnu
ponovila kar Sestkrat. Nje-
govo delo je kasneje nadalje-
val Jean - Francois Champol-
lion in leta 1824 so hireoglifi
docakali razvozlanje.
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Hieroglife so odsifrirali s po-
mocjo starogrscine Sele, ko
so nasli kamen Rosetta, ki je
vseboval besedilo v treh jezi-
kih: Stari grs¢ini, Demotski
pisavi Egipcanov in Hierogli-
fih. Ko so prevedli odsta-
vek napisan v starogrscini,
so lahko prevedli tudi demot-
sko pisavo egipc¢anov in hie-
roglife.



Ze kot otrok je znal vse evropske jezike.
Pri 19. je bil univerzitetni profesor. Pri
38 se je odpravil v Egipt preucevat hie-
roglife, ki jih je tudi uspesno razvozlal.

1 Rebusi, uganke in krizanke so enostaven nacin, kako skriti geslo v sliko
in/ali med crke.

15 Enostaven nacin Sifriranja je uporaba drugac¢ne abecede. Posebne abe-
cede so se ponavadi razvile zato, da se je neka skupina ljudi, ki jim je
bila skupna neka dejavnost (npr. mornarji, telegrafisti...), lazje spora-
zumevala med seboj, ne da bi jih pri tem razumel kdo drug.

i Slepi in slabovidni ljudje uporabljajo svojo pisavo, ki jo preberejo s prsti
tako, da obc¢utijo rahle izbokline v papirju.

iz Moorsejeva abeceda je sestavljena iz pik in ¢rt, oziroma iz kratkih in
dolgih piskov. Pika predstavlja kratek pisk, ¢rta pa dolgega.

iz Na morju Se danes uporabljajo abecedo, sestavljeno iz zastav. Vsaka
zastava ima lahko nek pomen in/ali pa predstavlja neko ¢rko.

1. Resi rebuse iz zacetka poglavja.
2. Resi uganki iz zacetka poglavija.
3. Resi krizanko iz zacetka poglavija.

4. Napisi z zarezami "KRATEK TEDEN".
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5. Katere abecede, poleg nase, Se poznas?

D

. Uganes kaj pise?
o afesnia

DU PP SN S X PR I J: p—

(z znakom $ so lo¢ena Stevila, ¢rke!)
7. S katerima zastavama sporo¢imo signal za nesrec¢o?
8. Sestavi kakSen rebus.

9. Katere izumrle jezike poznag?

e KODA - sifra, pomeni dodelitev skrivnega pomena za besedo ali
frazo.

¢ KODER - oseba, ki uporablja kode za skrivanje sporocil, kripto-
graf.

e NAVAJEVA KODA - skrivni jezik, ki so ga uporabljali Ameri-

cani v II. svetovni vojni.

e PAPAJSCINA - skrivni jezik, za vsakim samoglasnikom do-

damo p in samoglasnik ponovimo

Skrivni jeziki
1. Kierchoffovo nacelo - predvidevamo, da nasprotnik pozna postopek
sifriranja, ne pozna pa kljuca, ki smo ga uporabili za Sifriranje

2. Skrvni jezik, Navajo
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Smepentapanapa mupuhapa, Pripislipi sopo, pripislipi,
kapaj sipa tapak’ supuhapa? Stipirjepe mepesaparjipi,
Kdpoo tepe bopo plapacapal?  kopomapaj sopo supuhopo

Mipihapa Kopovapacepev. mupuhopo zapaklapalipi.
Pripeslipe sopo pripeslipe, Pripislipi sopo, pripislipi,
Stiperjepe Popoljapancipi, Stipirjepe depebepelipi,
kopomapaj sopo mupuhopo kopomapaj sopo supuhopo
vlepeklipi popo klapancipi. mupuhopo popojepedlipi.

4. Jezik egipcanov, starogrski jezik,...

Pisave in znaki

1. ReSeni rebusi: POSPEéEK, GOSTOTA
2. Uganki: KOS, PISMO, TELEGRAM, TELEFON

3. Krizanka
TIHIOM|A|S
EIN|I |G|MA
C|E|Z |A|R
S|I[F|R[A
KI|R|I |[P|T|O|G|R |A|F
G
VAL (]
S |IK|JI|T|A|L
F
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5. Grgki alfabet, Cirilica, abeceda za slepe, ...

6. abeceda, pisava, 13 je stevilo

wm

7. 7 zastavicama N "s"m in C s
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